
 

 
 

Paleis 2 (30x) 
 

 
 

1 Florijn voor ieder schild van de familie waar je mee 
handelt in dit district. De koopman keert terug naar je 

voorraad als het district gesloten wordt. 
 

(tel ook de schilden op het aanzienfiche) 

Paleis 1 (8x) 
 

 
 

1 Florijn voor ieder schild van de familie waar je mee 
handelt in dit district. De koopman keert terug naar je 

voorraad als het district gesloten wordt. 
 

(tel ook de schilden op het aanzienfiche) 

Toren (8x) 

 

 
 

 
1 Florijn voor ieder gelijksoortig schild op alle tegels 
die aan de straat grenzen die het dichtst bij de toren 

ligt. De koopman keert aan het einde van het spel terug 
naar je voorraad. 

 
 (de speler kiest een straat indien ze op dezelfde afstand liggen) 

� 

Plein (4x) 
 

 
 

 
1 Florijn voor ieder gelijksoortig schild op alle tegels in 
de rij waarvan het plein deel uitmaakt. De koopman 

keert aan het einde van het spel terug naar je voorraad.  
 

 

� 

Winkel (7x) 
 

 
 

Het inkomen wordt met 1 Florijn verhoogd voor 
aangrenzende koopmannen. 

 
(max. drie koopmannen kunnen profiteren) 

Kerk (2x) 
 

 
 

Het inkomen neemt met 2 Florijnen af van 
aangrenzende koopmannen. 

 
(behandel een negatief inkomen als een nulinkomen) 

Begraafplaats (2x) 
 

 
 

Het inkomen van iedere koopman in dit district 
neemt met 1 Florijn af. 

 
(behandel een negatief inkomen als een nulinkomen) 

Kantoor (4x) 
 

 
 

Pak een willekeurige tegel en ruil deze om met een 
kantoor (dat mag ook een tegel zijn in reeds gesloten 

district). Neem de gekozen tegel in je hand. 
 

(je mag geen tegel kiezen waar al een koopman op staat!) 

SPELOPBOUW 
Iedere speller begint met: 

• 5 koopmannen in de gekozen kleur; 

• 2 willekeurige tegels; 

• 14 Florijnen (2 gouden munten en 4 zilveren munten). 

 


