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vermoordt een ander karakter

steelt van een ander karakter
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ruilt handkaarten om met een
andere speler of met de stapel
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*begint de volgende ronde
*ontvangt van monumenten

 Prediber

*ontvangt van kerkelijke gebouwen
*is beschermd tegen de condottiere
e de diplomaat
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*ontvangt 1 extra goudstuk
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*ontvangt van commerciéle gebouwen

(Bouwmaeester

*trekt 2 extra kaarten
*mag 3 gebouwen bouwen
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*mag 1 gebouw vernietigen
*ontvangt van militaire gebouwen
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ontvangt 3 extra goudstukken indien

zZij bij het begin van haar beurt
naast de speler met de houten
koning zit
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behekst een ander karakter
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ontvangt 1 goudstuk van elke
speler die in deze ronde bouwt

¥ 3'\. {%: — -
?.WGC‘I‘i Y
Ml

bekijkt de kaarten van een
andere speler en kiest er 1 uit .
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geeft de houten konmg aan ‘
een andere speler ,

*ontvangt van monumenten
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*ontvangt 1 goudstuk van de
speler met het meeste goud |
onrvqngt van kerkelijke gebouwen

P-—' -
Alchimist H

ontvangt aan het einde van de
beurt de bouwkosten weer
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*ontvangt 4 extra kaarten of 4
extra goudstukken

*mag niet bouwen
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*mag een gebouw omruilen met
dat van een andere speler
*ontvangt van militaire gebouwen
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verfraait 1 of 2 gebouwen door L
er een goudstuk op te leggen
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