BEURTVERLOOP OVERZICHT BEWESING
I, Bewegen I. Open sen deur {1m)
2 Actie 1. Stromen van water {Om)

i 3, Evt.: kamer ingaan door
LT geopende deur (OmJ en1m
4. Updates bij laag water)

OF duikboot veraten (1m)

OVERZICHT ACTIES

ACTIE TIID

‘rijmaken van geklemds deur

Blussen van vuur

Wiater wegponpen

Motor herstellen

Zuurstofpompen herstellen

Raactor herstellen

Raketlancering stoppen

De ‘Hraken” (mythizche Intkvis) dodean
oorwerpfiches frekken of grog memen
Voorwerpliches tuilen met andere speler
Geen aclie

Kameraden in de stesk laten
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KAMERGEGEVENS

Machinekameer
Zuursiofpompen

Reactorkamer

Wapen i {rakedlansering)
Gereadschapskamer
De kajuit van de kapibein
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OVERZICHT VOORWERPEN

VOORWERP

Grog

Geraadschapskist

Ikleahandleiding

Pamphandielding

Reactorhandleiding

Dieactiveringecode

Keoevoet

Brandblusser

Walerpomp

Kalfie

Driikfles

Walargevises

Geluksbrenger

EFFECT

Je mag esn kamer in brand
betreden, Kiljg +3 banus bij alle
herstelacties.

Krijg +3 bonus bil herstelling van L&
motor, zuurstelpompen of reactor, b L‘

Krijg +4 bonus bij herstelling o
W medar, l

Krijg +4 bonus bij herstelling
van zuurstelpompen,

krijn +4 bonus bij herestelling van
reactor.

krijg +4 bonus bij het stoppen
van de raketkancering.

krijg +3 bonus bij het
ontgrendselen van een geklemde
deur.

Je mag een kamer in brand
betradan. Krijg +3 bonus bij haet
bluzsen van de brand,

Krijg +3 bonus bi] het
WeLPOmpen van water.

Verminder infoxatie mel 2.
e iy cher cluikbost verlalen en F}
j& in de zee bageven. L

krijg +4 bonus om de 'Kraken'
b desden.

MNegear de eerste 3
pabeurianismarkers tijdens
de update-lase,




