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Het vrolijke hengelspel voor 1 -4 kinderen vanaf 3 jaar.

Inhoud:
2 kunststof hengels
1 gestanste kaart met vissen en voorwerpen
1 bassin

14 metalen ringetjes

In het water zwemt van alles rond: gekleurde vissen, een
oude schoen en een grote schatkist. Wie vangt de grootste
vis en heeft aan het eind de meeste punten?

Voor het allereerste spel

halen jullie de vissen voorzichtig uit het karton. In de vissen en de voor-
werpen is een klein gaatje gestanst. Door ieder gat hoort een stevige
metalen ring. Deze moet door een volwassene aangebracht worden.
De metalen ringen worden met een tangetje voorzichtig een beetje
open gebogen en na het aanbrengen weer samengedrukt.

Zet vervolgens het bassin in de inzet van de doos, leg de vissen en de
voorwerpen erin en jullie kunnen beginnen met het wedstrijdvissen.

Doel van het spel

is om alle vissen en voorwerpen uit het bassin te hengelen.




Verloop van het spel

Belangrijk: tijdens het hengelen mag niet in het bassin worden
gekeken!
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Wedstrijdvissen /,\r
Er wordt met de wijzers van de klok mee gevist. Als .(/ % J/

je aan de beurt bent, mag je met je hengel twee ‘V/
keer de bodem aanraken. Dan haal je de hengel

voorzichtig omhoog, zodat een vis die al heeft "gebeten” er niet weer
af valt. Heb je de eerste keer al geluk en hangt er wat aan je hengel,
dan mag je de vis of het voorwerp houden en nog een keer je hengel
uitgooien. Na de tweede keer geef je de hengel aan je medespeler en
deze probeert zijn vissersgeluk.

Einde van het spel

Als jullie alle vissen en voorwerpen uit het aquarium gevist hebben is
het spel afgelopen. Wie heeft de beste vangst? Tel de punten die op de
vissen en voorwerpen staan, bij elkaar op. Voor de schatkist, de schoen,
de flessenpost of de doos krijg je 10 punten extra. Winnaar is de speler
die het hoogste aantal punten heeft.

Schatkistspel

Bij deze spelvariant brengt de schatkist extra geluk.
Er wordt gespeeld zoals bij het wedstrijdvissen.
Wie van jullie de schatkist opvist, mag meteen nog

een keer hengelen. Vervolgens gooi je de kist weer

in het aquarium. Wie als laatste de schatkist opvist,
krijgt 10 punten extra.
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WAARSCHUWING: Dit artikel bevat magneetjes. Bij inslikken kunnen de magneetjes
samenkleven doorheen ingewanden en ernstige infecties of de dood tot gevolg hebben.
Raadpleeg onmiddellijk een arts indien magneetjes werden ingeslikt of ingeademd.
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