
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Boccia auf dem Tisch 
Ravensburger, 1960 

2 - 5 spelers vanaf 8 jaar 
± 30 minuten 

Inleiding 
Dit spel is afgeleid van een zeer bekend Italiaans volksspel met dezelfde naam. In het originele 
spel worden kogels gebruikt en het spel wordt in de vrije natuur gespeeld. In onze variant 
worden vlakke houten schijven gebruikt en het kan op de tafel worden gespeeld. 
De ideale omstandigheden om het spel te spelen is een ondergrond van vilt. De houten schijven 
worden bewogen door de katapulten. De katapult wordt opgesteld direct naast de houten schijf 
(zonder tussenruimte). 
Het bewegen gebeurt door het indrukken van de metalen hendel. De snelheid en de kracht 
waarmee de hendel wordt ingedrukt bepaalt hoe ver de houten schijf vanaf zijn uitgangspunt 
wordt bewogen. Een beetje oefening volstaat om het echte gevoel van het spel in de vingers te 
krijgen. 
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Spelmateriaal 
 5 katapulten 

 
 
 
 
 
 

 21 Bocciaschijven (in vijf kleuren telkens 4 schijven + één zwarte schijf) 
 
 
 
 
 

Spelregels 
Iedere speler ontvangt 4 schijven en een katapult in zijn kleur. De zwarte schijf wordt in het 
midden van de tafel geplaatst, zo mogelijk op gelijke afstand voor iedere medespeler. 
De opdracht van de spelers bestaat erin om vanuit hun uitgangspunt (ongeveer 35 à 40 cm. 
verwijderd van de centrale zwarte schijf) de schijven met behulp van de katapult zo dicht 
mogelijk tegen de centrale zwarte schijf te brengen. 
Om de beurt, met de wijzers van de klok mee, schieten alle spelers één houten schijf in de 
richting van de zwarte doelschijf. Dit wordt herhaald tot alle gekleurde schijven zijn afgevuurd. 
Daarna wordt nagekeken wiens schijf het dichtst bij de doelschijf ligt. Deze speler is de winnaar 
en ontvangt één punt. Ligt zijn volgende schijf ook dichter dan alle andere schijven dan 
ontvangt hij weer een extra punt ... enzovoort. 
De punten worden genoteerd. 
De schijven worden opnieuw verdeeld en de zwarte schijf wordt opnieuw centraal op de tafel 
gelegd. Er wordt gespeeld naar een puntentotaal van 10 punten (kan uiteraard worden 
aangepast naar eigen goesting). 
Hoe meer ervaring er wordt opgedaan in het werken met de katapult, hoe spannender de 
partijtjes zullen worden. Na enige ervaring is het best mogelijk om een goed geplaatste schijf 
van een tegenstander te verplaatsen of zelfs de doelschijf te wijzigen van positie. 
Er kan ook worden afgesproken om te spelen in teams. Spanning gegarandeerd. 
 


