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Tactical board game for two -
with 16 wood pieces.

PIATNIK, WIEN

Buffalo
Piatnik, 1999
RANDOLPH Alex
2 spelers vanaf 8 jaar
+ 30 minuten

Inhoud

e één speelbord ;

e 11 buffelfiguren uit hout ;
¢ 1 indianenfiguur uit hout ;
e 4 hondenfiguren uit hout ;
¢ 1 handleiding.

Doel van het spel

Het doel van de buffels is, dat €én van hen over de tweede stroom aan de andere kant van het
speelbord geraakt.

Het doel van de indiaan is om alle buffels te vangen of de buffels met behulp van de honden
tegen te houden.



Voorbereiding

De 11 buffels worden op één lijn achter de stroom op de ene kant van het speelbord gezet.
De indiaan wordt op het middenveld opgesteld juist voor de tegenoverliggende stroom,
geflankeerd door twee honden.

Spelverloop

De spelers spelen afwisselend met telkens één figuur. De buffel begint.

De buffels

De buffels kunnen slechts één veld per keer zetten en alleen rechtdoor. Zij kunnen de stroom
oversteken maar kunnen noch de indiaan noch de honden uit het spel gooien.

De honden

De honden kunnen willekeurig ver over vrije velden lopen, zowel horizontaal, verticaal als
diagonaal (zoals de dame bij het schaakspel). Zij kunnen de stroom niet oversteken en kunnen
de buffels niet slaan maar zij kunnen de opmars van de buffels blokkeren door voor de buffels
te blijven staan.

De indiaan

De indiaan kan in elke richting worden gezet maar telkens slechts één veld per keer (zoals de
koning in het schaakspel). Hij kan de stroom niet oversteken maar hij kan de buffels wel slaan.
Zet hij op een veld dat door een buffel is bezet dan is de buffel gevangen genomen en wordt hij
uit het spel genomen.

© BELLEKENS Herman BUFFALO -2/3-



Einde van het spel

Het spel eindigt van zodra één van beide doelen is bereikt : ofwel bereikt een buffel de overkant
van de tweede stroom ofwel heeft de indiaan alle buffels gevangen genomen of eventueel met
behulp van zijn honden de buffels geblokkeerd.

Winnaar is uiteraard diegene die als eerste zijn doel heeft bereikt.

Opmerking
Buffalo is een zeer snel spel. Het verdient bijzondere aanbeveling om meerdere partijen in een
speelronde te spelen.

Een hint
Heeft de speler met de buffels gewonnen, dan probeert hij in het volgende spel met slechts tien
buffels te winnen, wint hij weer dan speelt hij met negen buffels, en zo verder.

Wint de indiaan in het eerste spel dan laat hij in de volgende partij bij de eerste zet twee buffels
verzetten, wint hij weer drie buffels, en zo verder.

Deze regels helpen het verschil tussen de spelers wat af te zwakken, de sterkere wordt wat
afgeremd de zwakkere wordt wat geholpen.

Alex Randolph
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