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Spelmateriaal

e 20 gebouwenkaarten ;
e 20 cheques;
e 75 fiches in vijf verschillende kleuren.

Doel van het spel

De spelers proberen om aan de hand van veilingen de meest waardevolle gebouwen te
bemachtigen om ze daarna met zoveel mogelijk winst opnieuw te verkopen.

Wie aan het einde van het spel het meeste geld bezit, wint dit spel.

Spelvoorbereiding
Vooraleer het spel kan beginnen worden de kaarten, op basis van hun verschillende rugzijde,
gesorteerd. Elke stapel wordt nu zeer grondig geschud.

De cheques worden voorlopig terzijde gelegd aangezien ze pas in de tweede helft van het spel
worden gebruikt.

De gebouwenkaarten worden als verdekte stapel in het midden van de tafel gelegd.
Elke speler ontvangt 15 fiches van dezelfde kleur.

In een spel met 3 spelers worden er verdekt 2 gebouwenkaarten en 2 cheques uit het spel
verwijderd. In een spel met 4 of 5 spelers worden alle kaarten gebruikt.

Spelverloop

Fase 1 : gebouwen kopen

Eerst worden er exact even veel gebouwenkaarten zichtbaar in het midden van de tafel gelegd
als er deelnemers aan het spel zijn.

Bij 3 spelers drie kaarten, bij 4 spelers vier kaarten en bij 5 spelers vijf kaarten.

een voorbeeld bij 4 spelers
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Vervolgens worden alle gebouwen tegelijkertijd geveild en wel op die manier dat elke speler
€én gebouw verwerft.

Elke speler heeft steeds twee keuzes : bieden of passen.

Bieden

De speler die in het kleinste huis woont, begint en legt één of meerdere van zijn fiches midden
op de tafel. Daarna is de volgende speler aan de beurt (er wordt steeds gespeeld met de klok
mee). Ook hij legt €één of meerdere fiches midden op de tafel. Zijn bod moet evenwel minimaal
even hoog zijn als het op dat moment geldende hoogste bod.

Om beurten bieden op deze wijze alle spelers, eventueel over meerdere rondes, tot alle spelers
op €én na hebben gepast.
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Passen

Als een speler beslist om niet of niet verder te bieden, past hij. Hij neemt het gebouw met de
laagste waarde en legt dit verdekt voor zich neer op de tafel. Bovendien krijgt hij de helft van
zijn bod terug (afgerond naar boven), de andere helft gaat naar de bank.

De speler die tot het laatst meebiedt, ontvangt het meest waardevolle gebouw. Hij moet wel het
volledige bod aan de bank betalen.

Uit tactische overwegingen is het aan te raden om de eigen geldvoorraad (fiches) voor de
andere spelers verborgen te houden. Ook de fiches die aan de bank werden betaald worden
voor iedereen verborgen gehouden. Op deze manier kan niemand de resterende of verbruikte
fiches van een speler natellen.

voorbeeld
Er liggen 4 gebouwen met de waarden 1 miljoen, 13 miljoen, 15 miljoen en 19 miljoen in het midden van de
tafel.
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Carl biedt één fiche. Marc gaat mee en legt eveneens één fiche in het midden van de tafel. Anne biedt twee
fiches. Nu moet Herman minstens twee fiches bieden ofwel passen. Herman past en ontvangt het gebouw
van 1 miljoen alhoewel hij niets heeft geboden. Carl biedt nu drie fiches en ook Marc verhoogt zijn bod tot
drie fiches. Anne kan nu met één fiche het bod evenaren, met twee fiches het bod verhogen ofwel passen.
Anne past en ontvangt het gebouw met waarde 13 miljoen en krijgt één fiche terug, de andere fiche gaat
naar de bank. Carl past nu ook en ontvangt het gebouw met waarde 15 miljoen en krijgt twee fiches terug,
één fiche gaat naar de bank. Marc moet nu alle drie fiches aan de bank betalen maar ontvangt ook het
meest waardevolle gebouw met de waarde 19 miljoen.

De spelers leggen de gebouwen die ze hebben verworven verdekt voor zich neer. Daarna legt

de speler die het hoogste bod deed nieuwe gebouwenkaarten open op de tafel. Deze speler
start ook de nieuwe veilingronde en kan bieden of passen.

Dit gaat zo verder tot alle 20 gebouwenkaarten zijn geveild. De fiches die niet werden gebruikt,
blijven bij de spelers liggen en leveren bij de eindafrekening per stuk 1 miljoen op.

Fase 2 : gebouwen verkopen
Als alle gebouwen zijn verkocht, komen de cheques in het spel. Net zoals in de vorige fase
worden evenveel cheques zichtbaar op de tafel gelegd als er spelers zijn.

Elke speler neemt nu zijn gekochte gebouwenkaarten in de hand en legt verdekt één van deze
kaarten voor zich op de tafel. Alle spelers draaien tegelijkertijd hun kaart om.

De speler die het gebouw met de hoogste waarde heeft uitgespeeld, ontvangt de grootste
check. De speler met het gebouw met de op één na hoogste waarde, ontvangt de op €én na
hoogste cheque. Op deze manier ontvangt elke speler een min of meer waardevolle cheque.
De speler die een valse cheque ontvangt heeft uiteraard pech.

Anderzijds is het mogelijk om dankzij wat geluk en tactiek met een krot toch een waardevolle
cheque te innen.

De uitgespeelde gebouwenkaarten verdwijnen uit het spel.
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Einde van het spel

Zodra alle gebouwen opnieuw zijn verkocht, eindigt het spel.

De spelers maken de som van de door hen verzamelde cheques en fiches (1 miljoen per stuk).
De rijkste speler wint het spel.

Bij een gelijkstand wint de speler die de meeste fiches heeft.

Variant

Bij deze variant worden er bij drie spelers nu slechts 16 kaarten van elke soort gebruikt, bij vier
spelers zijn er dit 18 en bij vijf spelers worden alle kaarten gebruikt.

In fase 1 wordt er steeds één kaart minder omgedraaid dan het aantal spelers. Bij vier spelers
bijvoorbeeld worden er dus slechts drie kaarten omgedraaid. De speler die als eerste past,
ontvangt dan geen kaart. Hij krijgt echter wel alle geboden fiches terug. De tweede speler die
past krijgt dan de kaart met de laagste waarde en krijgt nog de helft van zijn bod terug. Dit gaat
opnieuw door tot de laatste speler het meest waardevolle gebouw ontvangt. Hij moet wel zijn
volledig bod betalen aan de bank.

Op deze manier zullen wellicht niet alle spelers evenveel gebouwen bezitten. Het kan gerust
zZijn dat een speler 5 gebouwen en een andere maar 3 gebouwen bezit.

In fase 2 worden dan per ronde slechts evenveel cheques omgedraaid als er spelers zijn die
nog gebouwen bezitten. Naar het einde toe worden dus steeds minder cheques omgedraaid.

De andere spelregels blijven geldig.
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