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Het spelidee

Reizen!

Reizen naar de zee, naar de bergen, naar verre exotische landen of naar wereldsteden.

Wie laat dan niet zijn fantasie de vrije loop ? Wie wil niet onmiddellijk zijn koffers pakken ?
Maar reizen is ook een keiharde business geworden, een dagdagelijkse concurrentiestrijd
tussen de verschillende reisbureaus.

En in deze competitie kom jij nu middenin te zitten. Jij speelt de rol van de eigenaar van een
reisbureau en jij verkoopt reizen van 5 reisondernemingen die zich op de volgende
vakantiebestemmingen hebben toegespitst : de Alpen, de Middellandse zee, de Tropen,
wereldsteden en de USA.

De reisondernemingen zijn allen naamloze vennootschappen wiens aandelen stijgen hoe meer
reisbestemmingen volledig worden volgeboekt. Als ondernemer speculeer jij ook graag en
probeer je aandelen van deze vijf reisondernemingen te bezitten om daaruit winst te gaan
boeken.

Maar welke aandelen zullen op het einde van het seizoen de meest waardevolle zijn ?

Door overleg en tactiek kan jij dat mee beinvloeden maar uiteraard zal ook wat geluk nodig zijn
om winst te maken.



Doel van het spel

Het doel van het spel bestaat er in om zoveel mogelijk aandelen te verwerven van de meest
succesvolle naamloze vennootschappen (NV's).

De aandelen van een NV worden waardevoller naarmate de keten van naast elkaar liggende
volgeboekte reisbestemmingen langer wordt. Je moet dus wat vooruitziende zijn en durven
speculeren waar de langste keten zal ontstaan en deze aandelen trachten te verwerven.

De waarde van een aandeel en de meest succesvolle verkoop van reizen zijn onlosmakelijk aan
elkaar verbonden.

ledere eigenaar van een reisbureau zal de vennootschappen, waarvan hij vele aandelen heeft,
trachten te bevoordelen en de andere vennootschappen proberen te blokkeren.

De winnaar wordt diegene die aan het einde van het spel de meest waardevolle aandelen kan
voorleggen.

Spelonderdelen

e Holiday bestaat uit één speelbord met 5 geliefde vakantieoorden en 100 gedroomde
vakantiebestemmingen. Elk vakantieoord is een reisonderneming onder de vorm van een
naamloze vennootschap. Per vakantieoord zijn er 20 vakantiebestemmingen die telkens van
1 tot en met 20 zijn genummerd.

e Er zijn 104 holidaykaarten die een succesvolle verkoop van een reis naar één van de 100
vakantiebestemmingen op het speelbord voorstellen. Onder de holidaykaarten bevinden zich
nog 4 speciale kaarten met een bijzondere betekenis.
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e 6 optiekaarten leveren aanvullende aandelen

Voorbereiding van het spel

De 6 optiekaarten, die goed te herkennen zijn aan het streepjespatroon, worden van de gewone
Holidaykaarten gescheiden.

Bij 4, 5 en 6 spelers krijgt elke speler één optiekaart. Bij 2 en 3 spelers krijgt elke speler twee
optiekaarten. De overige optiekaarten worden uit het spel genomen.

De Holidaykaarten worden goed geschud. Elke speler ontvangt 10 kaarten in de hand en
sorteert deze kaarten het beste naar kleur, getal en eventueel naar speciale kaart(en).

De kleur van de kaart bepaalt de reisonderneming (de naamloze vennootschap) en ook het
vakantieoord. Elk getal staat voor één van de 20 reisbestemmingen naar het vakantieoord van
dat reisgezelschap.

De uitgangssituatie aan het begin van het spel

De niet uitgedeelde Holidaykaarten worden als verdekte stapel naast het speelbord gelegd.
Van deze stapel worden 8 kaarten blootgelegd. Er is €én uitzondering : bij 5 spelers worden er
slechts 4 kaarten blootgelegd.

Dat is dus de uitgangssituatie bij het begin van het spel. Deze reisdoelen zijn al geboekt en
worden dan ook onmiddellijk op het speelbord door valiesjes gemerkt. Als er speciale kaarten
worden blootgelegd dan blijft dit zonder gevolgen. De afgelegde kaarten worden open naast het
speelbord gelegd en vormen nu de aflegstapel.

De valiezen en de aandelen worden eveneens klaargelegd. Voor het beheer van de aandelen
wordt een vrijwilliger (de bankier) gezocht.

De aandelen moeten zo worden gelegd dat elke speler kan zien hoeveel er nog te verwerven
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Het spel

De speler die de meeste reisdoelen al heeft bezocht, begint dit spel.

Elke speler die aan de beurt is moet de volgende acties doorvoeren :

1. twee aandelen ontvangen ;

2. twee Holidaykaarten uitspelen en op die specifieke reisdoelen valiesjes zetten en daarna
twee kaarten van de verdekte stapel nemen.

Daarna is volgende speler met de klok mee aan de beurt.

Aandelen verwerven

Vraag eenvoudig welke twee aandelen u wilt. Ofwel worden er twee aandelen
gevraagd van één reisonderneming ofwel telkens één aandeel van twee
reisondernemingen.

De aandelen worden, goed zichtbaar voor iedereen, op de tafel gelegd.
Zo kunnen alle medespelers zien op welke reisonderneming er wordt
gespeculeerd.

Met een optiekaart kunnen twee extra aandelen worden verworven als u aan
de beurt bent. Dat kan zeer interessant zijn als de aandelen van een bepaald
reisonderneming schaars beginnen te worden.

De optiekaarten mogen als aanvullende zet, op gelijk welk moment, bij een
normale beurt worden uitgespeeld.

Tip : Concentreer u bij het verwerven van aandelen maximaal op 3 of 4
reisondernemingen. De overige reisondernemingen zal u beter
proberen te hinderen of te blokkeren.

Hoe dat moet gebeuren zien we in een volgend hoofdstuk.

Holidaykaarten uitspelen

Het uitspelen van een Holidaykaart met een specifieke vakantiebestemming
betekent dat deze bestemming volkomen is volgeboekt. De kaart wordt op de £
aflegstapel gelegd.

Ofwel wordt er telkens één Holidaykaart van twee reisondernemingen
uitgespeeld ofwel twee Holidaykaarten van één reisonderneming.

Voor elke uitgespeelde kaart wordt het overeenkomstige doel gemerkt door
een valies op het speelbord te plaatsen.

Na het uitspelen van de kaarten worden de handkaarten opnieuw aangevuld
tot 10 stuks. Als de afneemstapel volledig is opgebruikt, wordt er verder
gespeeld zonder de handkaarten aan te vullen.

De speciale kaarten kunnen in plaats van de normale Holidaykaarten worden ~=&= :
uitgespeeld. Afhankelijk van de afbeelding op de speciale kaart kunnen één - &=

van de volgende twee acties worden uitgevoerd : de waardeverhoging of —
de ruil /I MARE-AG
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De ruil
Ruil een willekeurig aandeel dat in uw bezit is tegen een aandeel van de bank. De kaart wordt
daarna afgelegd.

De waardeverhoging van één van de vijf reisondernemingen
De speler kiest een willekeurige reisonderneming en legt deze kaart naast het veld van deze
reisonderneming. Bij de eindafrekening stijgt de waarde van dit aandeel met 1 punt.

Een keten van reisbestemmingen bouwen

Een valies markeert een volgeboekte reisbestemming. Meerdere valiezen in een
ononderbroken rij vormen een keten.

voorbeeld : zijn er in een vakantieoord de reisbestemmingen 7, 8, 9, 10 en 11 met een valies
gemarkeerd dan vormen deze een keten van 5

Des te langer een keten wordt des te waardevoller een aandeel wordt van deze
reisonderneming. De reisonderneming heeft dan zeer goed verkocht en kan omwille van de
keten zijn onkosten doen dalen (minder grote vliegafstand).

De lengte van de keten bepaalt de waarde van het aandeel van de reisonderneming.

voorbeeld : in het rode vakantieoord staat een keten van 6 valiezen. De waarde van het rode
aandeel wordt daarmee bepaald op 6. In het groene vakantieoord staat een keten
van 9. De waarde van de groene reisonderneming wordt dus bepaald op 9.

Een keten moet minstens uit 5 opeenvolgende valiezen bestaan. Zijn er minder dan 5 valiezen
dan wordt het aandeel bepaald op 0. Als er in een vakantieoord meerdere ketens ontstaan dan
geldt alleen de langste keten.

voorbeeld : in een vakantieoord zijn er fwee ketens namelijk 3, 4,5, 6, 7 (= een keten van 5) en
12,13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 (= een keten van 8). De waarde van het aandeel is 8.

Tip : Denk dus bij het uitspelen van een Holidaykaart goed na welke onderneming u zult
bevoordelen.
Een verkoop van een reisbestemming van een onderneming waarvan u geen aandelen
heeft, brengt alleen winst voor de concurrentie.

Tip : Sommige reisondernemingen kunnen ook worden geblokkeerd door bepaalde kaarten
juist niet uit te spelen. Als u bij voorbeeld van een reisonderneming de kaarten heeft met
de waarden 5, 10 en 15 dan is deze onderneming volledig geblokkeerd.

Hier kan hoogstens nog een keten van 5 worden gevormd : 16, 17, 18, 19 en 20.
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De seizoenslag

Een grote seizoenslag kan worden behaald wanneer door het uitspelen van een Holidaykaart
een keten van 10 of meer valiezen ontstaat.

Wie een seizoenslag kan behalen krijgt bij de eindafrekening 10 extra punten.

@.@..............

voorbeeld : door het uitspelen van kaart 8 ontstaat er een keten van 12 |

Einde van het spel

Gevolgen van de seizoenslag

Na de seizoenslag nemen alle spelers die in deze ronde nog niet aan de beurt zijn geweest nog
twee aandelen en leveren eventueel hun optiekaarten in.

Nu moeten alle spelers evenveel aandelen bezitten.

Holidaykaarten worden in deze beurt niet meer uitgespeeld.

Spelers die hun optiekaart(en) niet uitspelen, hebben overeenkomstig minder aandelen. Niet
uitgespeelde optiekaarten hebben geen waarde bij de eindafrekening.

Slotronde

Alle spelers mogen (moeten dus niet) nog 1 Holidaykaart uitspelen en een valies op het
overeenkomstige veld plaatsen.

Worden er hierdoor nog meerdere ketens van 10 of meer valiezen gevormd dan worden er
hiervoor toch geen extra punten gegeven.

In de slotronde kunnen er ook geen aandelen worden verkregen.

Tip : Overleg goed op welke plaats u de laatste kaart zal uitspelen. Wie heeft waar veel

aandelen ? Bliksemsnel kunnen rekenen is handig als u de medespelers geen
extra punten wil schenken.

Aandacht : Als alle spelers nog slechts 4 kaarten in hun handen hebben zonder dat er een
seizoenslag werd behaald dan eindigt het spel onmiddellijk.
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De afrekening

Van elke reisonderneming wordt enkel de langste keten gewaardeerd. Een keten van 1 tot en
met 4 valiezen krijgt de waarde 0. In de andere gevallen bestaat de waarde van een

reisonderneming uit het aantal opeenvolgende valiezen. Eventueel wordt de waarde nog

verhoogd door de speciale kaart(en).
Op deze wijze worden alle reisondernemingen gewaardeerd.

Elke speler vermenigvuldigt nu de waarde van een reisonderneming met het aantal van zijn

aandelen van deze onderneming.

De speler die een seizoenslag heeft gevormd, ontvangt nog 10 extra punten.

Alle punten worden nu samengeteld. De speler met de meeste punten wint het spel.

|‘ Waarde Speler 1 Speler 2 Speler 3 '
AG per Aandelen / punten Aandelen / punten Aandelen / punten :
aandeel
Geel — 1/— 0/=— 2/=—
Rood 8 5/40 0/— 8/64
Blauw 12 2/24 10/120 3/36
Groen 6 6/36 5/30 4/24
Rose 9+1 5/50 3/30 3/30
Seizoenslag 10
150 190 154

Voorbeeld : in dit voorbeeld wint speler 2
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