
Spelregels LANGE LEITUNG 
 

Materiaal  
88 speelkaarten 

8 loodgieter-schijfjes 

Waarover gaat het ? 
Door het aanleggen van kaarten met verschillende stukken buis probeert iedereen zijn 
eigen waterleiding samen te stellen, van kraan tot spuitstuk, en natuurlijk zonder lekken. 
Dat is gemakkelijker gezegd dan gedaan. Want de leiding moet wel een minimum aantal 
delen bevatten. De kaarten passen ook niet altijd. Bovendien kunnen de tegenspelers 
dwarsliggen door je een lek aan te smeren of door het foute uiteinde van een T-stuk aan 
te sluiten. Of misschien is de tafel niet groot genoeg. 

Af en toe zal je behoefte hebben aan een vakman, in de vorm van een loodgieter-schijfje. 

Maar ooit lukt het wel iemand : het juiste aantal stukken, alles lekvrij en de kraan en het 
spuitstuk op de juiste plek. Laat het water maar stromen! 
 

De kaarten 
Onder de 88 kaarten zijn er 4 met een kraan en 4 met een spuitstuk. De rest stelt stukken 
leiding voor, inclusief T-stukken en afsluitkapjes. Er zijn buizen in lood (grijs) en in 
koper (geel-rood). 

Sommige stukken loden buis zijn al lek. Ook intacte loden buizen kunnen in de loop van 
het spel nog lek geraken, als er een lekke loden buis wordt opgelegd. Koperen buizen 
daarentegen geraken niet lek. Daarop kan ook geen lekkende buis gelegd worden. 
 

Doel van het spel 
Elke speler probeert als eerste met zijn kaarten een volledige en lekvrije waterleiding 
aan te leggen, te beginnen met een kraantje en eindigend op een spuitstuk. Naargelang 
het aantal spelers moet de waterleiding een minimum aantal kaarten bevatten, de kraan, 
het spuitstuk en eventuele doodlopende takken van een T-stuk niet meegerekend. Bij 2 
spelers moet de leiding 15 kaarten bevatten, bij 3 spelers 12 kaarten en bij 4 spelers 10 
kaarten. 

 



Voorbereidingen 
• De kraan- en spuitstukkaarten worden uitgesorteerd. 

Elke speler krijgt 1 kaart van elke soort.  
De andere kaarten worden opzij gelegd. 

• Bovendien krijgt elke speler 2 loodgieter-schijfjes. 
• De spelers leggen hun kraankaart rechts van zich neer, in verticale positie (portrait). 

Dat is het begin van de leiding, die ieder voor zich van rechts naar links uitbouwt. De 
spuitstuk-kaart blijft voorlopig aan de kant en wordt pas op het einde uitgespeeld, om 
het spel te winnen. 

• De kaarten worden geschud en elke speler krijgt er 5. De rest komt als opneemstapel 
verdekt midden op tafel. De spelers nemen hun kaarten in de hand. 

• De jongste begint. 

Spelverloop 
Vooraleer hij een kaart uitspeelt neemt de speler een kaart van de opneemstapel. 
Daarna heeft hij 3 mogelijkheden om een kaart uit te spelen : 

1.   Hij kan een 'goede' kaart aan zijn waterleiding bijleggen (een waterdichte loden of 
 koperen buis).     In de eerste ronde kan dit enkel aansluitend bij de waterkraan. 

2. Hij kan een lekke buis aansluiten op de waterleiding van een tegenspeler (in de eerste 
 ronde ook  enkel aansluitend op de waterkraan). 

3. Hij kan een kaart die niet past open afleggen naast de opneemstapel. 
 Per beurt wordt altijd maar 1 kaart afgelegd. Na de beurt heeft men dus altijd 5 
 kaarten in de hand. 

Aanlegregels 
• Alle kaarten worden verticaal aangelegd (portrait). 
• De einden van de buizen moeten daarbij altijd aansluiten. 
• De kaarten kunnen naar keuze gedraaid worden, zolang ze maar verticaal liggen. 

Eenmaal gelegd kan een kaart niet meer worden teruggenomen. 
• Een kaart mag niet zo gelegd worden dat de leiding na een T-stuk terug in zichzelf 

loopt. Tot de laatste kaart moet er altijd een mogelijkheid tot aanleggen open blijven. 
• De leiding mag niet over de leiding van een andere speler lopen. Ook mag de leiding 

niet over de tafelrand passeren. Er moet dus op een voldoende groot vlak gespeeld 
worden. 



Lekkende buizen 
Om de vorderingen van een tegenspeler te verstoren mag men bij hem een lekkende buis 
aanleggen. Dat mag echter enkel aan of op de laatst aangelegde kaart van die 
tegenspeler. Als men ze op de laatste kaart legt, dan moet de gelegde kaart dezelfde 
vorm hebben als de kaart die er al ligt. Als men aanlegt aan de laatst gelegde kaart, dan 
kan de buis elke gewenste vorm hebben. Wel moeten de aanlegregels gevolgd worden. 

Maar, zoals gezegd kan op een koperen buis geen lekke loden buis gelegd worden. In 
een waterleiding kan slechts 1 buis lekken. Zodra het lek gerepareerd is, kan dezelfde 
buis niet opnieuw gaan lekken (er kunnen dus geen 3 kaarten op elkaar gelegd worden.) 

Goede buizen mogen niet bij een tegenspeler gelegd worden. 
 

 
Herstellingen 
Vooraleer men aan zijn leiding weer een goed stuk buis aansluit, moet een lekkende buis 
eerst hersteld worden. Er is 1 uitzondering : men mag eerst een goed afsluitkapje op een 
lek T-stuk zetten vooraleer men het T-stuk zelf repareert. 

Er zijn 2 reparatiemogelijkheden : 

1. Men kan een waterdichte buis van dezelfde vorm op de lekkende buis leggen; 

2. Men kan 1 van zijn loodgieter-schijfjes op de lekkende buis leggen. Dit schijfje mag 
 later niet meer  door een kaart worden vervangen. Wie een loodgieter-schijfje  uitspeelt 
mag in dezelfde beurt geen  kaart meer aanleggen. Hij moet wel een kaart op  de 
aflegstapel leggen. 
 

 
T-stukken en afsluitkapjes 
Een T-stuk vertakt een leiding en laat het water in 2 richtingen lopen. Daarom moet één 
van beide uiteinden met een afdichtkapje worden afgesloten, vooraleer men een 
spuitstuk op het einde van de leiding mag leggen. Het is wel goed om een waterdicht T-
stuk in de hand te houden om een door een tegenspeler aangelegd lekkend T-stuk te 
kunnen repareren. 

Een afsluitkapje kan enkel aangelegd worden als er een T-stuk met 2 open zijden in de 
leiding zit. Best sluit je zo snel mogelijk 1 van beide takken af. Anders riskeer je dat een 
tegenspeler op een bepaald ogenblik de lopende leiding afsluit. Daarmee kan hij immers 
het aantal kaarten dat meetelt voor de eindafrekening beperken. 

Op elke kaart met afsluitkapjes zijn er 4 afgebeeld. Slechts 1 daarvan wordt gebruikt, de 
andere negeert men gewoon. Zo moet, wanneer een lekkend afsluitkapje op een leiding 
zit, enkel dat kapje gerepareerd worden en niet alle lekkende kapjes op een kaart. 



Winst 
De spelers leggen zo lang beurt om beurt een kaart aan hun leiding of op de aflegstapel, 
totdat iemand de waterleiding met de noodzakelijke lengte heeft afgewerkt. Dan mag hij 
het spuitstuk aanleggen. 

Omwille van doodlopende leidingen na T-stukken kunnen vaak meer kaarten in de 
leiding zijn opgenomen. De spuitstuk-kaart mag echter enkel worden aangelegd wanneer 
de doorlopende leiding het minimum aantal buizen bevat. Het spuitstuk moet altijd naar 
beneden en van de kraan weg gericht zijn. Anders mag de kaart niet worden aangelegd. 

De speler die als eerste zijn leiding met het spuitstuk heeft afgesloten, wint het spel. 
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