Schmidt

Besonderer Hinweis: Den Hand-Stapel immer in der einen
Hand halten, nur mit der anderen Hand Karten in die Mitte
legen!

Man muss also gleichzeitig auf Ligretto, Reihe, Hand, und
die H ufchen in der Mitte achten und dabei den eigenen
Hand-Stapel durcharbeiten. Das tun nat rlich alle. Also sei
schneller und mach deinen Ligretto leer!

Spielende: Hat ein Kind keine Karten mehr im Ligretto, so
ruft es laut Ligretto Stop . Damit ist dieser Spieldurchgang
beendet. Es darf keine weitere Karte abgelegt werden.

Punkteverteilung: (ein Kind schreibt auf):

Die Karten in der Mitte werden nach Motiven sortiert. Jeder
z hlt jetzt die Karten mit seinem Motiv. Jede Karte, die in
der Mitte abgelegt werden konnte, z hlt einen Pluspunkt
(unabh ngig von der Kartennummer).

JedeKarte, dienochimLigrettoliegt,z hltzweiMinuspunkte.
Die Karten, die in Reihe und Hand liegen, werden nicht
mitgez hit.

Das Ergebnis wird dem Schreiber mitgeteilt. Am besten
gleich das Endergebnis, die Differenz aus Plus und Minus.
Hat ein Mitspieler 77 Pluspunkte erreicht, ist er Sieger. Es
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mEme Motif. Il m@lange ses cartes motifs versle haut, puis
les pose devant lui (voir figure page suivante). Chaque joueur
constitue ensuite:

Le Ligretto: Comme pile Ligretto chaque enfant tire 10
cartes, I'envers, et les empile devant lui, chiffres vers le
haut.

La série: Il tire 3 autres cartes etles posec te c te devant
lui, chiffres vers le haut, droite du Ligretto. A deux enfants,
on pose 5 cartes; trois, on en pose 4.

La main: Chaque enfant garde dans la main les cartes
restantes, motif vers le haut. Le jeu peut commencer.

Déroulement de la partie: Un enfant donne le signal du
d@part: «Ligretto!» Tous les enfants quiontun 1 le posent vite
au milieu. Tout le monde joue en mEme temps et pose, s’il le
peut, des cartes au milieu. Les enfants seservent des cartes
du Ligretto, de la s@rie ou de la main. L’enfant qui n’a pas de
1 sur son Ligretto ou dans sa s@rie en a peut-Etre un dans
la main? Il tire rapidement 3 cartes de la main, I'envers, et
les empiles sur la table, le chiffre de la troisitme carte vers le
haut. Toujours pas de 1? Il recommence?
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Ligretto Junior £ un gioco di carte svelto e divertente per
ragazzi ai quali piace | emozione.

Elementi del gioco: 5 mazzi di 30 carte, ciascuno dei quali
con un proprio motivo di riconoscimento sul dorso (pesce
(verde), cane (blu), orso (rosso), topo (viola), leone (giallo). 1
foglietto di regole del gioco.

Concezione del gioco:

I'obiettivo  disporre nel centro il maggior numero di carte
dello stesso colore nell ordine da 1 a 10.

Il pit importante  elemento del gioco, £ la velocit :
combinare e reagire. Velocemente!

Il bello tuttii ragazzi giocano contemporaneamente!
Nessuno deve aspettare, nessuno si spazientisce.

Preparativi: Suddividere le carte in base al dorso (pesce,
leone, orso, cane, topo) e formare 5 mazzi. Ogni ragazzo
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[lidh EUTSCH

Ligretto Junior ist ein rasantes, kurzweiliges Kartenspiel f r
Kinder, die Spa an der Aufregung haben.

Spielzubehdr: 5 Kartens tze 30 Karten mit eigenem
Erkennungsmotiv auf der R ckseite (Fisch (gr n), Hund
(blau), L we (gelb), B r (rot), Maus (lila)). 1 Spielanleitung.

Spielgedanke:

Die Aufgabe m glichst viele Karten gleicher Farbe in der
Reihenfolge 1-10 in der Mitte ablegen.

Das Wichtigste ist dabei Geschwindigkeit, schnell
kombinieren und reagieren!

Das Schone alle Kinder spielen gleichzeitig!

Keiner muss warten, keiner wird ungeduldig.

Spielvorbereitung: Die Karten nach den R ckseiten (Fisch,
L we, B r, Hund, Maus) in 5 Kartens tze trennen. Jedes
Kind erh It einen dieser Kartens tze 30 Karten. Man
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kann ein neuer Durchgang gestartet werden, bei dem jeder
wieder mit 0 Punkten anf ngt.

H rt sich kompliziert an? Ist es aber nicht. Hauptsache, du
bist schnell, schneller als deine Mitspieler.
Viel Erfolg und viel Spa mit Ligretto Junior!

P.S....undimmer sch n ehrlich bleiben!

Ligretto gibt es auch f r Erwachsene. Mit einer Schachtel
k nnen bis zu vier Spieler mit machen. Sie m chten Ligretto
mit mehr als 4 Spielern ausprobieren? Kein Problem!

Holen Sie sich doch einfach noch mehr Farben:

Esgibt Ligrettoin der blauen, gr nenund roten Schachtel f r
jeweils 4 zus tzliche Spieler (3 Schachteln = 12 Spieler!).

Dts gu’ilaun 1 (quelle que soit sa couleur ou la pile d’og il le
tire), il le pose au milieu. Chaque enfant essaie d’empiler un
2 puis un 3, etc. de la mEme couleur sur ce 1 ou un autre 1,
d@posd par un autre enfant. Une fois arrivde 10, la pile est
compltte et ne sera pas touchde.

Autrement dit: Chaque enfant peut empiler des cartes au
milieu. Le mieux est de se servir des cartes du Ligretto,
car le premier enfant qui a vidd son Ligretto arrEte le jeu en
annon ant «Ligretto stop». Les enfants peuvent @galement
alimenter les piles du milieu avec les cartes de leur s@rie.
Mais ils doivent imm@diatement combler le «trou» par une
carte du Ligretto.

Paralltlement, chaque enfant tire rdgulitrement trois cartes
de samain etles empile devant lui sur la table, chiffres vers le
haut, de manikre ce qu’on ne voie que la premitre carte.
Dits qu’il le peut, il pose celle-ci au milieu. Lorsque toutes
les cartes de la main sont examindes, on reprend la pile
retourn@e et on recommence (tirer 3 cartes etc.).

Attention: Toujours tenir les cartes de la main dans la mEme
main, poser les cartes au milieu avec I'autre main!
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riceve uno di questi mazzi da 30 carte. Ciascuno conserva
questo motivo fino alla fine del gioco, e mischia bene il
proprio mazzo lasciando apparire solo il motivo.

Ligretto: ciascuno tira 10 carte dal proprio mazzo, senza
vederne il contenuto, e le dispone davanti a s@ sul tavolo di
modo che solo il numero della carta superiore sia visibile,
formando cos la pila di Ligretto.

Fila: 3 altre carte sono da disporre una accanto all altra,
anch esse scoperte, alla destra di Ligretto. Se giocano
soltanto 2 ragazzi, essi dispongono in fila 5 carte: 3 giocatori
invece dispongono 4 carte.

Mano: le carte restanti si conservano in mano lasciando
apparire solo il motivo. Adesso il gioco pu cominciare.

Svolgimento del gioco: un ragazzo d il segnale d inizio:
Ligretto! . Chi ha un 1 lo dispone velocemente nel centro.

Tutti giocano contemporaneamente e dispongono, se
possibile, carte nel centro. Si dispongono carte provenienti
da Ligretto, dalle carte in fila o da quelle in mano.

Chi non ha un 1 pronto ce | ha forse in mano? In tal caso
si tirano rapidamente 3 carte provenienti da quelle che si
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beh It dieses Motiv bis zum Spielende. Jeder mischt seinen
Kartensatz mit dem Motiv nach oben gut durch. Danach
legt jeder seine Karten vor sich auf den Tisch (siehe Skizze
n chste Seite).

Ligretto: Als Ligretto-Stapel werden 10 Karten verdeckt
abgez hlt und mit der Ziffer nach oben vor sich auf den
Tisch gelegt.

Reihe: 3 weitere Karten werden nebeneinander, wieder mit
der Ziffer nach oben, rechts neben den Ligretto gelegt. Wenn
nur 2 Kinder mitspielen, legen sie 5 neben den Ligretto;
3 Spieler legen 4 Karten dorthin.

Hand: Die restlichen Karten werden mit dem Motiv nach
oben in der Hand behalten. Nun kann das Spiel beginnen.

Spielverlauf: Ein Kind gibt das Startsignal: Ligretto!

Wer eine 1 hat, legt sie schnell in die Mitte. Alle spielen

gleichzeitig und legen, wenn m glich, Karten in der Mitte ab.

Man legt aus dem Ligretto, aus der Reihe oder aus der Hand

ab. Wer keine 1 parat hat, hat sie vielleicht in der Hand?

Also rasch 3 Karten aus der Hand verdeckt abgez hlt und
bereinander mit der Ziffer der 3. Karte nach oben auf den
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En rdsumg, il faut garder un il sur le Ligretto, la s@rie, la
main et les piles du milieu tout en tirant ses propres cartes.
Tous les joueurs sontlog@s lamEme enseigne! C’estle plus
rapide qui I’ emporte!

Le gagnant: Le premier enfant qui a vidd son Ligretto
annonce «Ligretto stop». La partie est termin@e. Plus aucune
carte ne peut Etre pos@e.

Comptage des points: les enfants trient les cartes du milieu
par motif.Chaque enfant compte les cartes pr@sentant son
motif. Les cartes pos@es au milieu comptent un point positif
chacune (quel que soitle chiffre de la carte).

Les cartesrestantdans le Ligretto comptent 2 points n@gatifs
chacune. Les cartes restant dans la s@rie ou dans la main ne
sont pas comptdes.

Le r@sultat est transmis au joueur charg@ de noter. Le r@sultat
final devrait Etre @gal la diffdrence entre les moins et les
plus. Le premier joueur qui atteint 77 points positifs a gagng.
Il ne reste plus qu’ recommencer z@ro.

" a parat compliqud? Mais non, c’est simple!
L’important est d’Etre rapide, plus rapide que les autres
joueurs.
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hanno in mano, senza vederne il contenuto, e si posano
I una sull altra di modo che solo il numero della terza carta
sia visibile. Nessun 1 appare? Ripetere | operazione...

Non appena un 1 appare (provenienza e colore non hanno
importanza), lo si dispone nel centro. Adesso ognuno deve
cercarediservirsidiquesto 1, odialtri 1 dispostinel frattempo
a fianco, per aggiungervi carte dello stesso colore in ordine
crescente (2, 3, 4....). Non appena t stato tirato il numero 10
la pila £ completa e rimane sul tavolo. Il che vuol dire che:
ognuno pu aggiungere carte ad ogni colonnina nel centro,
badando naturalmente a colore ed ordine crescente.

La possibilit migliore consiste nell aggiungere carte
provenienti da Ligretto, perchd, non appena queste carte
sono esaurite, si conclude il gioco gridando  Ligretto stop! .
E possibile disporre nel centro anche carte provenienti da
quelle in fila. In tal caso sostituire le carte che sono state
disposte nel centro con carte provenienti da Ligretto. Nel
contempo si continuano a tirare 3 carte provenienti da quelle
che si hanno in mano per disporle | una sull altra davanti
a s@ sul tavolo di modo che solo la carta superiore possa
essere identificata. Al momento opportuno questa carta £
da aggiungere alla colonnina corrispondente.
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Tisch gelegt. Keine 1? Dasselbe nochmal Sobald eine 1
auftaucht (egal aus welchem Stapel und in welcher Farbe),
wird sie in die Mitte gelegt. Jeder versucht nun, diese 1
oder andere Einsen, die mittlerweile schon daneben gelegt
wurden, in gleicher Farbe und aufsteigender Reihenfolge (2,
3,4 )zu,bedienen. Wurde die 10 gelegt, ist ein Stapel voll
und bleibt einfach liegen.

Das bedeutet: Jeder darf jeden Stapel in der Mitte passend
bedienen. Die beste M glichkeit ist, aus dem Stapel Ligretto
in die Mitte zu bedienen, weil man, wenn dieser Stapel
abgebaut ist, den gesamten Spieldurchgang mit dem Ausruf

Ligretto Stop beendet.

Aus der Reihe kann ebenfalls in die Mitte abgelegt werden.
In der Reihe entstandene L cken m ssen sofort durch
Karten aus dem Ligretto abgeschlossen werden. Parallel
dazu werden st ndig je 3 Karten aus der Hand abgez hit
und mit den Ziffern nach oben bereinander so vor sich auf
den Tisch gelegt, dass man nur die oberste Karte erkennen
kann. Diese Karte wird, wenn sie passt, in die Mitte abgelegt.
Sind die Karten in der Hand durchgeschaut, nimmt man den
Stapel verdeckt neu auf und beginnt von vorne (3 Karten
abz hlen, usw.).
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Ll’g" RANCAIS

Ligretto Junior est un jeu de cartes rapide et amusant pour
enfants qui aiment I'animation.

Matériel: 5 jeux de 30 cartes, dont le dos porte une couleur
et un motif diffdrent (poisson (vert), lion (jaune), ours (rouge),
chien (bleu), souris (lilas). La face avant comprend des
valeursde 1 10 en 4 couleurs.

But du jeu: Poser au milieu autant de cartes de la mEme
couleur que possible, en ordre croissant (de 1  10) et Etre le
premier  @liminer tout son Ligretto.

L'important est d’Etre rapide et de r@agir vite! L’animation
vient du fait que tous les enfants jouent en mEme temps.
Personne n’attend, personne ne s’'impatiente!

Préparation: Les cartes sont s@par@es selon leurs motifs
vers le haut (poisson, lion, ours, chien, souris) en 5 jeux.
Chaque enfant re oit un jeu 30 cartes, comprenant le

Amusez-vous bien!
P.S....etne trichez pas!

Il'y a aussi du Ligretto pour les adultes.

Avec une garniture jusqu’ quatre joueurs peuvent jouer.
Voulez-vous jouer Ligretto avec plus de 4 joueurs? Pas
de probltme!

Vous pouvez utiliser d’autres couleurs!

Ligretto existe dans des botes bleues, vertes et rouges
pour chaqgue fois 4 joueurs suppl@mentaires (3 bo tes = 12
joueurs!).
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Dopo aver controllato le carte in mano si riprendono le carte
gi tirate, rigirandole per coprirne il contenuto, e siricomincia
da capo (tirando 3 carte, ecc.).

Avvertenza: le carte datenerein mano sono datenere sempre
in una mano mentre con | altra mano si sistemano le carte nel
centro! Si deve insomma, contemporaneamente, badare a
Ligretto, alle carte in fila, a quelle in mano ed alle colonnine
nel centro senza rimanere nel contempo senza carte.
Questo, naturalmente, lo fanno tutti. Siate quindi pig veloci
degli altri e impegnatevi ad esaurire il vostro Ligretto!

Fine del gioco: se uno dei ragazzi non ha pig carte nel suo
Ligretto, egli grida Ligretto stop . E cosi che il gioco si
conclude. Pig nessuna carta deve essere spostata.

Punteggio: (un ragazzo scrive): Le carte nel centro sono da
ordinare asecondadel motivo. Ognunocontadunque le carte
con il suo motivo. Ogni carta che si t riusciti a disporre nel
centro vale un punto (indipendentemente dal numero della
carta). Ogni carta che sitrova ancorain Ligretto significa due
punti in meno. Le carte in fila e quelle in mano non hanno
nessun valore. |l risultato viene comunicato al giocatore
che scrive. La cosa migliore £ comunicare direttamente il
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