

















6. MONT MOUCHET JUNE 10, 1944}
WESTERN FRONT ;..

Historical Background

10 juni, 3 tactische groepen van de Wehrmacht, hetzij een 2000 man met steun van pantsers, komen samen naar de
Mont Mouchet, vast besloten om er de locale weerstand te vernietigen. Komend uit het westen (Saint Flour), het
noorden (Langeac en Pinols) en het oosten (Le Puy-en-Velay en Sauges), hopen ze de ganse groep van de locale
weerstand te vangen. Er vinden hevige schermutselingen plaats gedurende de ganse dag. De Franse compagnies
halen voordeel uit het bergachtige en beboste gebied, als tegenwicht tegen de voordelen die de vijand geniet en
verplicht hen zich terug te plooien op hun vertrekposities.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen.
Aan jou om te spelen!

% on i3 brengt 2 overwinningspunten op voor de geallieerde,
2

BI "-["“J in plaats van 1.

DUITSERS N .

« Neem 4 bevelkaarten .Sl)l!(}lal Rules

GEALLIEERDEN

* Neem 5 bevelkaarten De Duitse elite pantsereenheden tellen 4 tanks.

« Jij komt als eerste aan de beurt Alle eenheden van de geallieerden zijn

weerstandstroepen. Het is dus zinloos

p ) H'H » oof Vi enn- weerstandsbadges te plaatsen. Deze eenheden
(J()“(Il tions of \,“' tor y tellen slechts 3 figuren. Een eenheid van de
. weerstand kan een terrein binnendringen en er
* 4 medailles dezelfde beurt vechten. Tijdens het terugtrekken kan

Elke elite pantsereenheid die geélimineerd wordt deze 1,2 of 3 veld achteruitgaan.



‘. VASSIEUX, VERCORS JULY 24, 1944}
WESTERN FRONT ;..

Historical Background

Binnen de Franse weerstand was de “Maquis” één van de belangrijkste weerstandsgroepen. Vanaf de aanvang van
1944 vervoegde een steeds groeiend aantal jongeren hun groepen. Er zijn weerstandskampen rond talrijke dorpen als
Vassieux, door hun geografische ligging en hun strategisch belang.

Op 14 juli 1944 heeft de weerstand de landingsbaan afgewerkt (codenaam “Potloodslijper”) en ontvangt de eerste
droppings van de Amerikaanse troepen. Maar kort na hun doortocht, komen er Duitse vliegtuigen over en bombarderen
het dorp.

Op 21 juli om 9 uur worden de weerstanders die druk bezig zijn met het herstel van de landingsbaan, brutaal verrast
door de stille aantocht van 20 Duitse vliegtuigen die uit de ochtendmist komen opduiken en achter hen aan gaan,
zweefvliegtuigen trekken, gevuld met troepen. Deze laatste omsingelen snel de huizen in het dorp. De weerstand rond
Vassieux haast zich hun kameraden ter hulp te snellen en de Duitsers uit de woningen te verdrijven, maar slagen er
niet in ondanks herhaaldelijke aanvallen, de ganse dag door.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen.
Aan jou om te spelen!

= 3 herschud je de kaarten niet om er een nieuwe
3 enf

BI e “ng trekstapel mee te vormen.

Wanneer de weerstanders niet gewonnen hebben

DUITSERS als de trekstapel leeg is, dan wint de Duitser de partij!

* Neem 4 bevelkaarten
« Jij komt eerst aan de beurt . .
GEALLIEERDEN Special Rules
* Neem 4 bevelkaarten
Alle geallieerde eenheden zijn weerstanders. Het is

» AR S~ WA dus zinloos om weerstandbadges te plaatsen. Deze
('0“[" l.l(l ns U[ \’l(: l(" y eenheden tellen maar 3 figure?l. Eenp
weerstandseenheid kan een terrein binnendringen en
er vechten tijdens dezelfde beurt. Tijdens de
terugtrekking, kan ze 1, 2 of 3 velden achteruit gaan.

* 4 medailles
Wanneer je de kaart “Heroische actie” uitspeelt, dan




8. OPERATIE COBRA JULY 25, - JULY 26, 1944}
WESTERN FRONT ;.

Historical Background

De operatie ‘Cobra’ voorzag in een intensief bombardement van de Duitse linies over een recht front. Na het bombardement,
zou een aanval komen, geleid door 3 infanterie-eenheden, samen met twee pantsereenheden en één reserve infanterie-
eenheid. De intentie van generaal Bradley was om de geallieerde troepen uit ‘de hel van de Bocage’ te halen dankzij de
operatie ‘Cobra’. De hoogtes in het zuiden zouden gunstiger zijn voor manoeuvers met pantservoertuigen. De grondaanval
begint om 11 uur. Objectief: Marigny en St.Gilles innemen. In het centrum neutraliseren de bombardementen snel de oude
divisie ‘panzer Lehr’. Maar aan de westkant stoten de aanvallen op de defensieve posities van het Duitse 13e regiment
parachutisten, dat tot die tijd redelijk gespaard was gebleven van bombardementen. Ook rond de stad Hébécrevon bieden de
Panther-tanks en de infanterie hevig weerstand. Globaal gezien zullen de winsten van deze eerste dag aanvallen nogal
ontgoochelend zijn.

De opties van de Amerikaanse generaal “Lightning Joe"Collins zijn niettemin ofwel doorgaan met de aanvallen van de
infanterie in de hoop te eindigen met een doorbraak in regel, ofwel gedurfder ageren door vanaf de volgende dag zijn
pantsereenheden in reserve in de strijd te werpen. Uit een natuurlijke timiditeit opteert “Joe L’Eclair” voor de twee optie. De
volgende dag, laat in de namiddag staat de 3e divisie van pantservoertuigen aan de rand van Marigny en rukt de 2e divisie
snel op naar St Gilles. Een tegenaanval onder leiding van Kampfgruppe Heinz, gevormd uit de reserve en de rest van ‘Panzer
Lehr’ kan de aanval van de geallieerde pantservoertuigen niet stuiten. De Amerikaanse troepen zijn geslaagd in hun
doorbraak.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in

jouw handen. Aan jou om te spelen!

Bl'i ("ﬁ“( bezet verdient een bijkomende overwinningsmedaille.

= J Plaats een overwinningsmedaille op die steden. Zolang
een geallieerde eenheid een stad bezet houdt wordt de

DUITSERS

medaille aan die speler toegekend. Als de eenheid de
stad verlaat of uitgeschakeld wordt, komt de medaille
weer in het spel.

* Neem 4 bevelkaarten
GEALLIEERDEN

* Neem 5 bevelkaarten

« Jij bent eerst aan de beurt

) -

Special Rules
a H Y T
(J(l“(ll ll(l“$ 0[ V"' l(" y De Duitse elite eenheid van pantservoertuigen telt 4
tankfiguren. Plaats aan de rand een badge ‘speciale
eenheid’ om die te onderscheiden van de gewone

eenheden.

* 5 medailles
Een geallieerde eenheid die de stad Marigny of St Gilles



WESTERN FRONT

Historical Background

9. OPERATIE LUIK (TEGENAANVAL VAN MORTAIN) AUGUST 7

“We moeten als de bliksem toeslaan!” Adolf Hitler tegen Veldmaarschalk Von Kluge De operatie ‘Luik’begint even voor middernacht de
avond van 3 augustus. Onder het directe bevel van Hitler, lanceren 4 pantserdivisies in het westen een tegenaanval, over Contentin en in
de richting van Avranches. Hun objectief: De strijdkrachten van Patton in twee verdelen, om zo de doorbraak van de geallieerden in de
kiem te smoren. De 2e SS Pantserdivisie drukt door tot Mortain, voor dageraad en stuurt een colonne naar St Hilaire. Maar de strategische
waarde van Mortain is sterk verminderd daar manschappen van de 120e infanterie zich verschanst hebben op heuvel 317.

De 2e pantserdivisie in het noorden slaat af naar het westen, langs weg de Sée (rivier) vooraleer er gestopt wordt dichtbij Le Mesnil-
Adelée. In het centrum worden de le SS pantserdivisie en de ‘Panzer Lehr'-divisie gestopt nadat ze St. Barthélemy hebben ingenomen.
Het meest noordelijke deel, de 116e pantserdivisie, kan als het van hen afhangt hun aanval niet inzetten. Heel snel voert “Lightning Joe”
een tegenaanval uit,door zijn pantsers en supplementaire infanterie uit reserve in de strijd te gooien. Tegen de middag vult de luchtmacht
van de geallieerden de hemel. Geholpen door een klaar zicht op de vooruitgeschoven Duitsers, leidt de 120e infanterie-eenheid van op
heuvel 317 met een verwoestende precisie de ganse dag lang, het vuren van de luchtmacht en de artillerie.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen. Aan jou om te spelen!

Briefing

DUITSERS

* Neem 5 bevelkaarten

« Je komt eert aan de beurt
GEALLIEERDEN

* Neem 6 bevelkaarten

Conditions of Victory

* 4 medailles

Een Duitse eenheid die Saint Hilaire bezet verdient een extra
overwinningsmedaille. Plaats een overwinningsmedaille op
deze stad. Zolang een Duitse eenheid de stad Saint Hilaire
bezet behoudt die speler de medaille. Indien de eenheid
vertrekt of uitgeschakeld wordt, komt de medaille weer in het
spel.

Special Rules

Op een heuvel klimmen kost 2 verplaatsingspunten. Van de
ene heuvel naar de andere slechts 1. De speciale Duitse
eenheden zijn elite ‘grenadier’-eenheden. Ze kunnen zich tot 2
velden verplaatsen en vechten tijdens dezelfde beurt. De
Duitse elite pantsereenheden tellen 4 tankfiguren. Plaats een
badge van speciale eenheid op het veld van deze eenheid om
hen te onderscheiden van de normale eenheden.

Zolang een geallieerde eenheid heuvel 317 bezet, kan de
geallieerde speler elke kaart “verkenning” spelen als een
kaart ‘luchtaanval'in dezelfde sector. Kies een doelgroep van
1 tot 4 aanééngrenzende vijanden. Rol 2 dobbelstenen voor
elk geviseerde veld. Pas 1 verlies toe voor elk symbool van de
geviseerde eenheid, voor elke granaat en voor elke ster (zie
kaarttekst voor meer uitleg).

, 19441

e

e,

Setup order




10. TOULON —CAMPAGNE IN DE PROVENCE AUGUST 20, - AUGUST 26, 1944 §
WESTERN FRONT =

Historical Background

De campagneplannen voor het zuiden van Frankrijk voorzagen voor het 2e Franse korps als taak, de inname van de 2
havensteden Toulon en Marseille. Terwijl hij de zwakheden van de vijand in deze regio probeert uit te buiten, vervroegt
de generaal de Lattre de Tassigny de data voorzien voor de landing van de Franse eenheden. Eenmaal geland,
verdeelt hij zijn krachten in twee groepen. De eerste groep, onder bevel van brigadegeneraal Edgar de Larminat, wordt
samengesteld uit 2 infanteriedivisies, enkele tanks en de groep Afrikaanse commando’s. De andere groep, onder
bevel van de divisiegeneraal Aimé de Goislard de Monsabert, bestaat uit één infanteriedivisie, enkele tanks en een
elite-eenheid. Indien de Duitsers meer tijd en materiaal hadden, konden ze Toulon omvormen tot een formidabel
bolwerk. Toen waren de bestaande verdedigingen niet echt sterk, zeker niet aan de rand van de stad.

De Franse aanval wordt gelanceerd, de morgen van 20 augustus. De strijdkrachten van Larminat stippelen hun weg uit
langs de kustweg, het ene versterkte punt na het andere verslaand van de Duitsers, maar de opmars van de Fransen
in het noordoosten is stop gezet. De eenheden van Monsabert kennen meer succes, trekkend door een heuvelachtig
landschap om de stad via het westen te omsingelen en de weg af te snijden tussen Toulon en Marseille.

Tijdens de volgende dagen, trekken de Duitsers zich in de stad terug. Terwijl de gevechten doorgaan, verliezen de
Duitse verdedigers tenslotte de cohesie en het is op 26 augustus dat de Duitse bevelhebbers zich omsingeld vergeven.
Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen.
Aan jou om te spelen!

Bl'i("ﬁ“( Indien de geallieerden erin slagen de 3 velden van

- J Toulon te bezetten, winnen ze onmiddellijk.

DUITSERS . .

« neem 4 bevelkaarten ‘Spemal Rules

GEALLIEERDEN

* neem 6 bevelkaarten De speciale eenheden zjn een commando en een

* jij bent eerst aan de beurt eenheid van de Rangers. Plaats op de velden van
die eenheden een badge van speciale eenheid om

» HH S 13 WRA Y het onderscheid te maken met de gewone eenheden
(J(""Il ll() ns 0[ \’“' '-(" y De speciale eenheden kunnen zich tot 2 velden ver
. verplaatsen en vechten in dezelfde beurt.
* 6 medailles



11. BEVRIJDING VAN PARILJS AUGUST 24, 1944
WES’IIR ll()N" |

!
"

Historical Background

Bewust van het grote symbolische en politieke belang van Parijs, had het bevel van de geallieerden oorspronkelijk
voorzien in een omsingeling van de stad en te wachten op de overgave, veeleer dan het risico te nemen van straat tot
straat in te nemen met alle risico’s vandien voor de bevolking. Men zegt dat de commandant van het Parijse garnizoen,
generaal von Choltitz, danig onder de indruk was van de schoonheid van de stad, die hij kon bewonderen vanuit zijn
hotelkamer in Faubourg Saint-Honoré, dat hij verkoos om het bevel van Hitler om de stad te vernielen niet uit te
voeren. Hij organiseerde ook een wapenstilstand met de Weerstand. Wellicht was het deze laatste gebeurtenis die de
bevelhebbers van de geallieerden lieten denken dat ze beter de stad innamen dan deze te omsingelen. Leclerc en De
Gaulle drongen erop aan dat de hoofdstad bevrijd werd om de nationale fierheid te herstellen. Ook werd de missie
gegeven aan het 5e corps onder bevel van Leclerc om de aanval te dirigeren. Maar het werd snel duidelijk dat het
benaderen van Parijs delicater was dan gedacht. Von Choltitz trok profijt uit de wapenstilstand om de verdediging te
organiseren vanaf de buitenkant van de stad en was niet zinnens zonder slag of stoot de hoofdstad aan de
geallieerden over te geven. De Fransen onder generaal Leclerc trokken in 2 colonnes ten aanval naar Parijs op 24
augustus bij dageraad. De linkse colonne onder bevel van kolonel Langlade, komt direct de Duitse verdedigers tegen
en bevindt zich gedurende uren in een gevecht verwikkeld dat zal eindigen met de vernietiging van talrijke Duitse tanks.
De rechtse colonne, onder bevel van kolonel Billotte, komt tegenover een nog hardere tegenstand te staan.
Opgehouden buiten de stad door een reeks versterkte punten, die zich in meerdere dorpen situeerden, boekten ze
geen vooruitgang. Wanneer het echter donker werd vervaagde de verdediging. Von Choltitz had opdracht gegeven om
zich vechtend terug te trekken achter de Seine. De dag daarop geeft von Choltitz zich over aan generaal Leclerc in het
station van Montparnasse.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen.
Aan jou om te spelen!

Briefing Conditions of Victory

DUITSERS * 5 medailles

* neem 4 bevelkaarten Een geallieerde eenheid die één van de randsteden

GEALLIEERDEN van Parijs bereikt krijgt een bijkomend

* neem 6 bevelkaarten overwinningspunt. Plaats een medaille op elke veld

« jij komt als eerste aan de beurt van de stad. De medaille blijft behouden, zelfs als de
geallieerde eenheid de stad verlaat of uitgeschakeld

wordt.



12. MONTELIMAR — CAMPAGNE IN DE PROVENCE JUNE 6, 1944}
WESTERN FRONT |

Historical Background

De strijd voor Montélimar speelt zich af in een wisselend landschap van bewerkte akkers en heuvelachtig en bebost gebied, langs drie
kanten begrensd door een rivier. De Nationale 7 (weg) loopt als een slagader van noord naar zuid langs de Rhone en is van vitaal belang
voor de Duitsers. Op 22 augustus zijn de geallieerden snel naar het noorden doorgedrongen vanuit de landingsplaatsen in de Provence
(Operatie Anvil/Dragoon) en vormen een bedreiging voor deze vitale terugtrekkings- en bevoorradingsas. Er zijn heel wat
schermutselingen in de regio en elke kant probeert de sterkte van de vijand in te schatten. Op 24 augustus lossen de twijfels van de
Duitsers zich op: de gedetailleerde plannen van de operaties van de geallieerden voor 25 augustus zijn in hun handen gevallen! Het
aanvalsplan van de Duitsers voor 25 augustus is ambitieus: door een gecodrdonneerde inspanning zouden ze de Amerikaanse krachten
kunnen isoleren op heuvel 300 en de Col de Condillac. De groep Thiem, in het noorden, neemt Grane in, maar geraken niet verder
zuidwaarts. De aanvallen op heuvel 430 komen er nooit en hoewel de 326e grenadiers Bonlieu innemen, wordt deze door de Amerikaanse
artillerie teruggedrongen. De Amerikanen proberen dan de N7 af te snijden, maar mislukken daarin. Een sterke tegenaanval verplicht hen
zich terug te trekken in de heuvels. De slag om Montélimar eindigt die dag in een impasse.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen. Aan jou om te spelen!

Bl'i("ﬁlltj bezet krijgt een bijkomende overwinningsmedaille (men kan

z hiermee slechts één medaille winnen). Plaats één medaille op
de Rhone. Zolang een geallieerde eenheid een veld
DUITSERS langsheen de Rhone bezet houdt, blijft de medaille van deze
* neem 5 bevelkaarten speler. Indien de eenheid er vandoor gaat of uitgeschakeld

gg;ﬁm};‘;g‘gﬁte aan de beurt wordt, komt de medaille opnieuw in het spel.

* neem 5 bevelkaarten

' -

Special Rules
a == S 3 WA~
(a()“(llll()“!ﬁ 0[ \’"' I'(" y Alle heuvels ten noorden van Col de Condillac (rechtse flank
van de geallieerden) zijn onoverbrugbaar. De speciale Duitse

: . . eenheden zijn elite ‘Grenadiers’. Plaats een badge ‘speciale
Een Duitse eenheid die de stad Bonlieu of Grane bezet eenheid’ op het veld van deze eenheid om hen te

behaalt een bijkomende medaille. Plaats een medaille op onderscheiden van de gewone eenheden. De speciale
beide steden. Zolang een Duitse eenheid de stad bezet, blijft eenheden kunnen zich tot 2 velden ver verplaatsen en
deze medaille behouden door de Duitse speler. Indien de vechten in de zelfde beurt. Opgelet! In dit scenario tellen de

eenheid er vanonder trekt of verslagen wordt, komt de gewone eenheden van de Duitsers slechts 3 in plaats van 4
medaille opnieuw in het spel. figuren.

Een geallieerde eenheid die een veld langsheen de Rhone

* 6 medailles




13. ARNHEM BRIDGE SEPTEMBER 17, - SEPTEMBER 19, 1944
WESTERN FRONT e =

o =

Setup order

Historical Background

De grootste luchtlandingsoperatie in de militaire geschiedenis, de operatie ‘Market garden’, was het geheime wapen van Montgomery om
zo snel mogelijk een einde te maken aan de oorlog op het westelijke front. Zijn succes zou de verdediging van de Duitsers bedreigen
langsheen de Siegfriedlinie en over de Rijn, wat de geallieerden zou toelaten, de val van Berlijn te versnellen. De operatie die bekend
staat als ‘Een brug te ver’, zal zich echter ontpoppen als de enige grote nederlaag van Montgomery.

Het plan van 17 september bestond er voor de le divisie van de Britse luchtlandingstroepen in de Brug van Arnhem in te nemen en de
heuvels aan de noordelijke oever. Op de brug telde het 2e bataljon onder bevel van luitenant kolonel Frost ongeveer 500 man. Ze zouden
een verzekerde positie innemen ten noorden van de brug.

De Duitsers zouden snel gaan ondervinden hoe zeer de parachutisten te duchten vijanden waren, wanneer de aanvallen van hun
infanterie volledig teniet gedaan werden toen ze poogden de mannen van Frost te verdrijven uit de huizen. Een aanval vanuit het zuiden
van het 9 e bataljon van SS verkenners wordt verslagen wanneer ze de brug aanvallen. De aanvallen van de Duitsers vanuit het noorden
ondergaan hetzelfde lot.

Ondanks het gebrek aan munitie, water en voedsel, zullen de Britten het noordelijk deel van de brug behouden, alle verkeer verbiedend
aan de Duitsers, tot op de nacht van 20 op 21 september! De laatste weerstand bij de brug verdwijnt op 23 september.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen. Aan jou om te spelen!

Bl'i("ﬁlltj Alle geallieerde eenheden zijn speciale eenheden. Het is dus
z zinloos badges van speciale eenheden te plaatsen. Deze
eenheden kunnen zich tot 2 velden ver verplaatsen en
DUITSERS aanvallen in de zelfde beurt. De speciale eenheden aan

* neem 6 bevelkaarten Duitse zjde zijn elite Grenadiers. Ze kunnen zich tot 2 velden
« jij bent als eerste aan de beurt verplaatsen en vechten tijdens dezelfde beurt. De Duitse elite
GEALLIEERDEN pantsereenheden tellen 4 tankfiguren.

* neem 6 bevelkaarten Plaats een badge ‘speciale eenheid’ op het veld van deze
eenheden om hen te onderscheiden van de gewone

) HH SPYRY Y P eenheden.
(J()“(Illl()n\s (l[ \’“' l(" y De eenheden kunnen de brug slechts betreden en verlaten
. via de velden die gemarkeerd zijn met “ingang/uitgang van de
* 5 medailles brug”. Op de brug blijven de bewegingen normaal.

De infanterie-eenheden kunnen niet over de Rijn heen vuren,
daar de rivier te breed is.

Special Rules




14. ARRACOURT
WESTERN FRONT

SEPTEMBER 19,

Historical Background

Een stuk van de problemen die de Duitsers zouden ondervinden, vervat in het tegenoffensief in
Lorraine kwam van de ervaring van het ‘oostfront’. Op het Russische front werden de tankformaties
gebruikt als kernmacht om door de infanterie van de vijand te breken. Het Rode Leger beschikte niet
over anti tankwapens en had slechts een zeer gelimiteerde artilleriesteun. Zo was het helemaal niet
gesteld met het Amerikaanse leger, zoals de as-mogendheden zouden ondervinden de komende weken.
Het was voorzien dat er in de ochtend van 19 september een aanval plaats zou vinden van 2 brigades,
waarbij de 113e pantserbrigade Lezey zou aanvallen terwijl de 11e zich naar Arracourt zou begeven.
Maar het 11e liep verloren tijdens de nacht na verkeerde aanwijzingen gekregen te hebben van een
Franse boer. De Duitse colonne kwam uit de mist te voorschijn dichtbij Lézey en begon direct aan het
gevecht. Een slechte terreinverkenning voor de veldslag speelde in hun nadeel, terwijl de Amerikaanse
krachten profiteerden van de schoormuren om hun bewegingen te verbergen. Het gevecht van de
pantsers werd heviger in de buurt van Réchicourt , in het voordeel van de VS. Later die dag bezocht
generaal Patton Arracourt.

De mogelijkheid van de Duisters om de 4e pantserdivisie van de Amerikanen een flinke klap toe te
dienen door een geconcentreerde aanval werd op het spel gezet door het slecht lezen van de kaarten en
een Franse boer!

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in
jouw handen. Aan jou om te spelen!

Briefing Conditions of Victory

DUITSERS * 6 medailles
* neem 4 bevelkaarten
« jij bent eerst aan de beurt
GEALLIEERDEN
* neem 6 bevelkaarten




15. ST. VITH, ARDENNEN  JUNE 6,

WESTERN FRONT

Historical Background

Vanaf augustus 1944 was Hitler bezig met het maken van de plannen voor wat bekend zou worden als ‘Het
Ardennenoffensief’. Hoewel het te ambitieus was vanuit het standpunt gezien van de beschikbare middelen en het
terrein, werd het plan door het hoge Duitse bevel beoordeeld als een plan dat meer kans had om een impact te hebben
op de situatie dan wanneer men diezelfde divisies naar Rusland zou sturen. In de Ardennen zou de terugloop van
communicatiekanalen de neiging tot het veroorzaken van opstroppingen van de troepen op de kruispunten
vergemakkelijken. Wat het geval was met St.Vith. De Duitse golf passeerde ten noorden en ten zuiden van St.Vith
tijdens de eerste dagen van het offensief en lieten twee divisies van “Volksgrenadier’ met steun van artillerie en enkele
Tijgertanks achter om de stad in te nemen. In verdediging vond men de geallieerden bestaande uit infanterie en
pantsertroepen, verscholen op de bergkam, de Prumerberg, net ten oosten van St. Vith. De Duitse aanval begon met
een versperring van de artillerie. De infanterie snelde vooruit, een bres makend in de infanterielinies van de
Amerikanen. De geallieerde pantsers wachtten op de bergkam, maar de ‘Tijgers’ (gebruik makend van een tactiek aan
het Russische front) lanceerden lichtpijlen die de bemanning van de Amerikaanse tanks verblindden en hun silhouet
aftekenden als op een schietstand van een kermis. De Amerikaanse linie zou plooien onder de druk en moest zich
terugtrekken voordat verse strijdkrachten vanuit de stad ontplooid konden worden.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen.
Aan jou om te spelen!

- - L) -
Briefing Special Rules
DUITSERS Alle Duitse pantsereenheden zijn elitetroepen met 4
* neem 5 bevelkaarten tankfiguren. Het is dus zinloos een badge van
« jij komt als eerste aan de beurt ‘speciale eenheid’ te plaatsen .
GEALLIEERDEN Je kunt niet doorheen de heuvels langsheen St.Vith.

* neem 4 bevelkaarten

Conditions of Victory

* 6 medailles




16. DOORGANG VAN SAVERNE, VOGEZEN SEPTEMBER 19,

WESTERN FRONT

- SEPTEMBER 21, 1944 §

Historical Background

De Saverne berg, die er als een doorgang bijligt in de Vogezen, was de sleutel voor Straatsburg. Op 21
september komt het XVe korps van het 7e Leger, onder bevel van generaal Wade Hampton aan, op de
frontlinie van Phalsbourg.

Terwijl de infanterie doorstoot naar de Saverneberg , verdeelt generaal Leclerc zijn 2e divisie pantsers
in twee groepen. Het eerste deel zal verder noordwaarts trekken via La Petite-Pierre, terwijl het tweede
de secundaire wegen zal gebruiken, over de beboste bergen, langs Dabo passerend naar het zuiden.
Indien het plan werkt, zal Saverne simultaan langs het noorden en het zuiden ingenomen worden, zo

de verdediging van de doorgang zelf vermijdend.

Het plan zal perfect verlopen. Eén van de gepantserde colonnes die uit het zuiden kwam, zal zelfs de
westelijke kant van Saverne kunnen passeren en opnieuw de berg op kunnen en zodoende de Duitse
verdedigers in de rug te grazen nemen. Hoewel ze niet talrijk zijn, vechten de Duitse krachten
heldhaftig. Maar zonder reserves, noch versterking, kunnen ze de drievoudige aanval van de
geallieerden niet stoppen.

De vergrendeling van Saverne is gesprongen en opent de weg naar Straatsburg.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in
jouw handen. Aan jou om te spelen!

el * 5 medailles
Bl e fll'lCJ Indien de geallieerde troepen 2 velden van Saverne
bezetten op het einde van hun beurt, winnen ze
DUITSERS onmiddellijk.
* neem 4 bevelkaarten
GEALIEERDEN . i
* neem 6 bevelkaarten .Sl)(!(}lal Rules

« jij komt als eerste aan de beurt.
De heuvels kan men niet oversteken.

Conditions of Victory o echiston.

In dit scenario kan de artillerie niet over de heuvels

—

o =




Historical Background

De aanvalsgolven van de Amerikanen op ‘Omaha Beach'’, uitgevoerd door het 166e Gevechtsregiment, hebben als objectief
de sector “Dog” aan de linkerkant van het strand, terwijl de 16e RCT bealst is met ‘Easy” en “Fox". Twee tankbataljons, het
741e en het 743e nemen ook deel. De deining en de stromingen brengen de troepen naar de slechtste delen van het strand.

Dan, net wanneer ze de kustlijn bereiken, komen de landingstroepen onder een hevig vuur van de Duitse verdediging te liggen.

Uitgeput, en haast zeeziek, bevinden de overlevenden die het strand bereiken zich volledig onbeschut onder vijandelijk vuur,
tenzij ze volledig ongedekt de 200 meter lopend kunnen overbruggen naar de steunmuren van de dijk. Heel veel zakken

gewoon neer op het strand of zoeken bescherming achter de talrijke obstakels op het strand. Toch, beetje bij beetje, ondanks

een intens vuur van lichte wapens en artillerie, hergroepeert zich een handvol jonge soldaten en begint te ageren. Een eerste
infiltratie lukt tussen de punten E1 en E3. De voortgang tegen de andere versterkte punten worden ook succesvol bekroond.

Onmerkbaar
begint de Duitse verdediging te begeven.

Het decor van het schouwspel is gezet, de troepen bevinden zich in positie en de geschiedenis ligt in jouw handen. Aan jou om

te spelen!

Het spelen van de ‘Overlord’ scenario’s

Je zult details over de “Overlord” scenario’s van Memoir'44 vinden op pg 17.
Om dit bonus-scenario te kunnen spelen moet je het supplement “Memoir'44 Overlord —
regelsupplement” lezen, dat je gratis kan downloaden van onze site www.memoire44.com (of

www.memoir44.com (engelse versie))

Briefing

DUITSERS

* neem 8 bevelkaarten

* jij komt als eerste aan de beurt
GEALLIEERDEN

* neem 8 bevelkaarten

Conditions of Victory

* 8 medailles

Een eenheid van de geallieerden die een stad bezet
verdient een bijkomende overwinningsmedaille.

Plaats een overwinningsmedaille op elke veld van de
stad. Zolang een eenheid de stad bezet, wordt de
medaille aan de speler toegekend. Indien de eenheid
weggaat of uitgeschakeld wordt, wordt de medaille
opnieuw in het spel gebracht.

Een geallieerde eenheid die van het bord verdwijnt langs
de Duitse kant, verdient een overwinningsmedaille. Deze
eenheid wordt uit het spel verwijderd en één figuur
ervan wordt op het medaillebord van de geallieerde

speler geplaatst.

Special Rules

De heuvels langsheen het strand zijn steile hellingen.
Deze beklimmen kost 2 verplaatsingspunten. De tanks
kunnen vanaf het strand niet op deze hellingen. Vanuit
het binnenland gedragen ‘de heuvels’ zich normaal wat
beweging en vechten betreft. De zandzakjes die de dijk
voorstellen zijn blijvend. Plaats de zandzakjes op die 2
velden. De eenheden kunnen over de dijk heen zonder
impact op hun bewegingen.

Enkel de Duitse speler kan de bunkers gebruiken als
verdedigingsmiddel.

De speciale eenheid bestaat uit Rangers. Plaats een
Rangerbadge op het veld van deze eenheid om het
onderscheid te kunnen maken met gewone eenheden.
De Rangers kunnen zich tot 2 velden ver verplaatsen en
vechten tijdens dezelfde beurt.

Elk kamp kan kiezen om zijn “verkenningskaarten’ te
spelen als een tactische “Barrage”-kaart: Kies een
vijand als schietschijf en werp met 4 dobbelstenen (kijk
naar de kaart zelf voor de details)

6. 1944
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