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Einde van een ronde   
®  De etalage van 9 saffieren en 9 ambers dient ook als 

rondenteller. De blauwe saffier gaat altijd naar de snelste en de  
bruine amber gaat altijd naar de tweede snelste spe ler in een 
reguliere ronde.  

®  Is het in een reguliere ronde echter geen speler gelukt om zijn 
legvlak exact te bedekken - worden van de etalage een blauwe 
saffier en een bruine amber genomen en in de buidel gelegd.  

®  Is het in de reguliere ronde slechts 1 speler gelukt om zijn legvlak 
exact te bedekken - wordt van de etalage een bruine amber 
genomen en in de buidel gelegd.  

®  Daarmee liggen na elke ronde steeds een saffier alsook een 
amber minder in de etalage.  

®  De spelers leggen na elke spelronde  
· hun legtafels opzij  
· de gebruikte legdelen weer in het midden van de tafel  
· de kleurfiche weer in de buidel.  
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De auteur  
Grzegorz Rejchtman, geboren in 1970, leeft in Zweden. De in 
Polen geboren man, die zijn studies in de informatica en 
bedrijfswetenschappen gemaakt heeft, verkiest spellen die snel te 
leren zijn en veel interactief plezier bieden. In Scandinavië en 
wereldwijd heeft hij reeds enkele spellen bekend gemaakt.  
Dit is zijn derde spel dat door uitgever Kosmos uitgebracht werd.  
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